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“كينج” – أو ما يعني الملك – الشركة التي تقف خلف اللعبة صاحبة الشهرة الأوسع في العالم على
الهواتف الذكية “كاندي كرش” تخطط لأول مرة إلى دخول سوق الأسهم الأمريكية، في الوقت الذي

يتوقع محللون أن اللعبة تقدر بمبلغ  مليار دولار.

ويبــشر النجــاح الــذي حققتــه تويتر بــدخول ســوق الأســهم في نــوفمبر المــاضي وارتفــاع ســعر أســهم
فيسبوك خيراً لأسواق الأسهم، مما يعني أن المزيد من شركات التكنولوجيا قد تتوجه إلى السوق بما

فيها الموسيقى وخدمات الدفع المسبق وغيرها من الشركات.

الا أن الســؤال الــذي يفتــح للنقــاش هــو أنــه هــل ســوف تحــافظ “كينــج” علــى مســتواها مــن النمــو
ينجـا” الـتي تقـف خلـف خصوصـاً في ظـل الصـعوبات الـتي يواجههـا صـانعوا الألعـاب الأخـرى، مثلاً “ز
لعبــة “فــارم ڤــل” انخفــض ســعر ســهمه إلى النصــف منــذ طرحــه في الأســواق أواخــر  ، كذلــك

“روڤيو” الفنلندية التي تكافح لتكرار نجاحها الذي كان في  في لعبة “آنجري بيردز”.

إلا أنه في الطرف الآخر من العالم، شهدت الأسواق الآسوية اكتتابات ناجحة، مقل “جن هو” اليابانية
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المتخصــصة في صــنع الألعــاب الترفيهيــة علــى الإنترنــت .. ولكــن لم يحصــل حــتى الآن أي قصــة نجــاح
ممتازة في الأسواق الغربية حيث المستثمرون المتحمسون.

 وحققت لعبة “كاندي كرش” المجانية أعلى نسبة تحميل من خانة التطبيقات المجانية في عام
، مليــون مــرة منــذ اطلاقهــا في  كــثر مــن محققــة أعلى إيــرات العــام، حيــث تــم تحميلهــا أ

مسجلة إيرادات زادت عن  مليون دولار.

يكاردو زاكوني قال في وقت سابق أن الشركة أطلقت حتى أحد مؤسسي “كينج” والرئيس التنفيذي ر
الآن  ألعاب على الهواتف الذكية ، وجميعها استطاعت بناء قاعدة شعبية من المعجبين، مضيفاً :”

هنالك ازدياد كبير في استخدام الموبايل، والألعاب تأخذ الحصة الأكبر من هذا الاستخدام”.
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