
يـــة المـــؤامرة تجتـــاح وسائـــل التواصـــل نظر
يم الاجتماعي والسبب: لعبة مر

, أغسطس  | كتبه تسنيم فهيد

أمـس الأول، ضجـت مواقـع التواصـل الاجتمـاعي – وبخاصـة في دول الخليـج – بالحـديث عـن لعبـة
يــم”، تــدور حــول شخصــية إلكترونيــة متاحــة عــبر متجــر التطبيقــات للهواتــف الذكيــة، تُــدعى “لعبــة مر
ــد مــن المشــارك إعادتهــا له، وتســأله بعــض الأســئلة الــتي لاقــت ي ــاهت عــن منزلها وتر ــم الــتي ت ي مر

استغراب الكثيرين.

حيـث ادعـى المغـردون عـبر موقـع تـويتر، أن هـذه اللعبـة تم إنشاؤهـا بواسـطة جهـاز اسـتخباراتي أو عـبر
عناصر داعشية، بعدما طرحت اللعبة أسئلة من نوعية “أين يقع منزلك؟” و”كم عمرك؟”، وأسئلة
عن الحياة الشخصية، لكن ما أثار الضجة الكبرى تطرق اللعبة لط أسئلة سياسية تخص الحصار

المفروض على دولة قطر من جانب بعض الدول العربية.
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صورة مأخوذة للقطة من لعبة مريم

ممــا أثــار حفيظــة الســعوديين والإمــاراتيين، ودشنــوا وســمًا يحمــل اســم اللعبــة #لعبــة_مريم، احتــل
قائمة الترند في موقع التواصل الاجتماعي تويتر في الإمارات والسعودية، ليلحق به في اليوم التالي –
أمس – وسمًا آخر يدعو إلى حظر اللعبة #حظر_لعبة_مريم، ليدّعي البعض في التغريدات صعوبة
حذفهـا مـن مـدير التطبيقـات علـى الهواتـف الذكيـة، ممـا أثـار ضجـة أخـرى وهـوس جديـد، بـأن هـذه
اللعبة ما هي إلا برنامج تجسس واختراق، ولقى هذا الادعاء قبولاً وانتشارًا بين المغردين السعوديين

والإمارتيين.

وفي الوقت الذي اتهم فيه النشطاء السعوديون مطورو اللعبة بأنهم من جهاز استخباراتي، تبين أن
يــدة ســبق الســعودية التواصــل المبرمــج مبتكــر اللعبة ســعودي يــدعى ســلمان الحربي، واســتطاعت جر
ه كــد أن اللعبــة لا تحفــظ الإجابــات، وبعــض الأســئلة الــتي تــوج معــه وســؤاله عمــا أثــير عن اللعبــة، فأ
يــاض  ألــف كــثر مــن ذلــك، وأنه حمــل اللعبــة في الر للمشــارك باللعبــة لتثــير حماســه فقــط لا أ

مستخدم.

وفي الفــترة الأخــيرة، انتــشرت بكــثرة التطبيقــات والألعــاب الإلكترونيــة التفاعليــة التي يتــم تحميلهــا عــبر
الهواتف الذكية والأجهزة اللوحية، وحذر بعض المختصين من المخاطر النفسية التي تصيب المدمنين
عليها من الشباب والمراهقين، من أعراض اكتئاب وعزلة اجتماعية وبوادر عنف بسبب بعض هذه

الألعاب وخاصة ألعاب الفيديو.

وتثار مثل هذه الضجة بين الفينة والأخرى، على بعض الألعاب الإلكترونية والتطبيقات التي تلقى
رواجًا بين الشباب، ودائمًا وأبدًا ما تظهر الأصوات التي تتبنى نظرية المؤامرة وتُشكك في كل لعبة أو

ية أجنبية معادية خلفها. تطبيق، مؤكدة على وقوف جهات استخبار



خرائط جوجل تستخدمك في التجسس

تطبيق خرائط جوجل عبر الهواتف الذكية

مـــن ضمـــن عـــشرات الخـــدمات المجانيـــة الـــتي تقـــدمها شركـــة جوجـــل، والـــتي يســـتفيد منهـــا ملايين
Google خدمة خرائط جوجل ، المستخدمين حول العالم بشكل يومي منذ تم إطلاقها عام
Map، والتي تعتمد بشكل أساسي على الأقمار الصناعية لتصوير جميع أجزاء الكرة الأرضية، كما أنها
توفر صورًا دقيقة وواضحة للشوا والمدن في الولايات المتحدة وكندا واليابان وروسيا وهونج كونج

والصين والمملكة المتحدة وأيرلندا وبعض أجزاء من أوروبا.

لكن ومن أجل تقديم خدمة أفضل للمستخدمين، ورغبة في تطوير ما تقدمه، تستخدم جوجل –
كــثر عــن المسُــتخدم، ليَســهُل عليهــا كغيرهــا مــن الشركــات – عــدة تقنيــات للحصــول علــى معلومــات أ

توجيه إعلانات وخدمات مُقترحة تُلائم اهتماماته وتلبي رغباته، وتعود بالربح على الشركة.



ومؤخرًا وبسبب بعض الخصائص الموجودة في خرائط جوجل، كتسجيل جوجل كل بيانات البحث
يــده الإلكتروني، وخيــارات علــى المحــرك أو عــبر الخرائــط، حــتى وإن لم يقــم المســتخدم بالتســجيل عــبر بر
متابعــة نشــاط الحســاب عــبر خيــار الـ”activity tracking” في إعــدادات الحســاب، وهــي الخاصــية
ـــا لتســـجيل نشـــاط الحســـاب، ادّعـــى بعـــض المتشككين أن هـــذه الخـــواص الغـــرض المفعلـــة تلقائيً
منها التجسـس علـى المسـتخدمين، ذاكريـن طـرق وقفهـا ومنـع التتبـع وتسـجيل البيانـات، رغم قيـام
الشركات التي تملك الأقمار الصناعية المستخدمة في تصوير الكرة الأرضية وتقديم الخدمة بطمس
بعض المناطق التي قد تكون منشآت سرية أو سيادية، والانصياع لطلب الحكومات بطمس بعض

الأماكن الحساسة كالقواعد العسكرية.

بوكيمون جو.. الهوس الذي أشعل العالم



Pokémon كلمـــة يابانيـــة مشتقـــة مـــن كلمتين همـــا Poketto Monsut، أو مـــا يعـــني بالإنجليزيـــة
يـة اشتملـت على مسـلسل يابـاني Pocket Monsters أي وحـوش الجيب، وهـو اسـم لعلامـة تجار
أطلقتـــه شركـــة نينتينـــدو مـــن فكـــرة وإنتـــاج ســـاتوشي تـــاجيري في عـــام ، حيـــث نـــشرت شركـــة
نينتيندو لعبـــة البوكيمـــون الأحمـــر والأخـــضر في اليابـــان، وبعـــدها بعـــامين انتقلـــت اللعبـــة للأســـواق
الأمريكيـــة بـــالبوكيمون الأحمـــر والأزرق والعديـــد مـــن الألعـــاب الورقيـــة التنافســـية و شخصـــية

مختلفة للعبة.

ثـــم بـــدأت اللعبـــة في الانتشـــار وتـــم إطلاق أفلام وألعـــاب مختلفـــة تحـــت نفـــس الاســـم، وفي عـــام
 وبعد  عامًا من صدور اللعبة  بلغ عدد الألعاب التي تم إصدارها والتي تدور حول تلك

الشخصيات  لعبة.

وفي يوليو عام ، استيقظ العالم على احتفال شركة نينتندو بمرور   عامًا، على ط علامتها
يــة “البوكيمــون” بط جديــد للعبــة تحمــل اســم بوكيمــون جــو Pokémon Go بالتعــاون مــع التجار
يبيـة وتـم شركـة Niantic، وتعمـل اللعبـة علـى هواتـف أندرويـد وIOS، لكنهـا كـانت في نسـختها التجر
يلنــــدا، لكن طرحهــــا فى بعــــض البلــــدان المختــــارة مثــــل الولايــــات المتحــــدة الأمريكيــــة وأستراليا ونيوز

المستخدمين حول العالم وجدوا طرقًا مختلفة لتحميل اللعبة.



حيوان البوكيمون يظهر على أحد الطرق السريعة

وتمحورت تفاصيل اللعبة حول البحث عن البوكيمون في منطقة اللاعب أو المنطقة التي يوجد بها
عن طريق تحديد أماكن أقرب بوكيمون عبر الـGPS، وذلك للحصول عليه والمساعدة في استكشاف

أماكن جديدة.

وانتشرت آنذاك أصوات تدّعي أن هذه اللعبة ما هي إلا مؤامرة استخباراتية، حيث كانت حيوانات
البوكيمـون تظهـر أحيانًـا في أمـاكن حساسـة وحيويـة، كأقسـام الشرطـة أو القصـور الرئاسـية أو أمـاكن
ــان الســكك ــع دخولهــا لغــير العــاملين فيهــا داخــل المصــانع والمســتشفيات أو الســير فــوق قضب يُمن
ــة -كمــا حــدث في هولنــدا – لاصــطياد حيوانــات البوكيمــون، الأمــر الــذي هــدد سلامــة مــن الحديدي

يمارسون اللعبة.

وادّعى هؤلاء المنددون باللعبة أن اشتراط فتح الكاميرا واستخدام الإنترنت، ما هو إلا فخ يقع فيه
اللاعبون، واستخدامهم لتصوير الشوا والمنشآت العامة والوزارات والمصالح الحكومية.

الحوت الأزرق.. تخليص العالم من النفايات البيولوجية



تحدي الحوت الأزرق، لعبة إلكترونية ذاع صيتها مؤخرًا بعد تسببها في انتحار العديد من المراهقين

تتكون هذه اللعبة الإلكترونية من  مهمة، وتستهدف المراهقين بين  و سنة، وتبدأ اللعبة
بعــد أن يســجل اللاعب لخــوض التحــدي، فيُطلــب منــه نقــش “F57” أو رســم الحــوت الأزرق علــى
كد من أن الشخص فعل تلك الخطوة المتممة الذراع بأداة حادة، ثم إرسال صورة للمسؤول للتأ

للتسجيل باللعبة.

ثم تبدأ الأوامر، بأن يُعطى الشخص أمرًا بالاستيقاظ في وقت مبكر للغاية، عند : فجرًا، ليصل
إليه مقطع فيديو مصحوب بموسيقى غريبة تضعه في حالة نفسية كئيبة.

وتستمر هذه المهمات الغريبة والتي تشمل مشاهدة أفلام رعب والصعود إلى سطح المنزل أو الجسر
بهدف التغلب على الخوف.



صورة توضح قيام أحد اللاعبين بنقش رسم الحوت الأزرق على ذراعه بألة حادة

وفي منتصف المهمات، يطلب من اللاعب محادثة أحد المسؤولين عن اللعبة لكسب الثقة والتحول
إلى مرحلة “حوت أزرق”، وعقب كسب الثقة يُطلب من اللاعب ألا يكلم أحدًا بعد ذلك، ويطلب منه
أن يستمر في التسبب بجروح لنفسه مع مشاهدة أفلام رعب، إلى أن يصل اليوم الـ، الذي يُطلب
فيـه منـه الانتحـار إمـا بـالقفز مـن النـافذة أو الطعـن بسـكين، ولا يُسـمح للمشـتركين بالانسـحاب مـن
هــذه اللعبــة القاتلــة، وإن حــاول أحــدهم فعــل ذلــك فــإن المســؤولين عــن اللعبــة يهــددون الشخــص

الذي على وشك الانسحاب بالمعلومات التي أعطاهم إياها لمحاولة اكتساب الثقة.

ووفقًـــا لصـــحية الـــديلي ميـــل، فـــإن رمـــز F57 لمجموعـــة مـــن الأشخـــاص علـــى السوشيـــال ميـــديا،
وتحديدًا موقع vk.com الشائع في روسيا والبلدان المحيطة بها، حيث كانوا يروّجون لأفكار انتحارية
وينشرون العديد من الصور التي تبعث على الاكتئاب، إلى أن أغلقت إدارة الموقع هذه المجموعة التي

أسسها فيليب بوديكين عام  بعد إعداد وتفكير لمدة  أعوام.

وبالفعــل، أقــدم العديــد مــن المــراهقين حــول العــالم علــى الانتحــار، واعــترف الــروسي فيليــب بــوديكين
ـــة، أنهـــا ـــة بعـــد مشـــاركتهن في اللعب ـــض نحـــو  طالب ي ـــم اتهـــامه بتحر مؤســـس اللعـــب والذي ت

محاولة منه لتنظيف المجتمع من “النفايات البيولوجية، التي كانت ستؤذي المجتمع لاحقًا”.

صليل الصوارم.. دعشنة الألعاب من أجل تجنيد الشباب حول العالم



في كل مرة يتم فيها إصدار لعبة إلكترونية تحتوي على بعض مشاهد العنف كالقتل والتفجير، تتجدد
مخــاوف الأهــالي مــن اســتقطاب أطفــالهم وتحــولهم إلى كائنــات عنيفــة يســهل تجنيــدها في تنظيــم
يـق اسـتغلال إدمـان الأطفـال والمـراهقين للألعـاب الإلكترونية، لتسـتخدمها كسلاح “داعـش”، عـن طر
يــر بهــم والحــديث معهــم وبــث أفكارهــا الإرهابيــة في عقــولهم، وتســبب هــذا التخــوف في جديــد للتغر
انتشــار الشائعــات عــن بعــض الألعــاب والتطبيقــات الإلكترونيــة الــتي قــد لا يكــون لهــا علاقــة بــداعش،

لكنها لا تخلو من العنف.

فيلم وثقائي لفرانس  عن استخدام داعش للألعاب الإلكترونية لتجنيد المراهقين والشباب

حيـث يـرى الخـبراء النفسـيون أن كـثرة مشاهـدة ولعـب الألعـاب الـتي تحتـوي علـى حـروب وتفجـيرات
وقتــل وتــدمير، تــؤثر بشكــل مبــاشر علــى بعــض الأشخــاص مــن الأطفــال أو المــراهقين أو الكبــار، حيث
يبرمجون ذهنيًــا، ليتعــودوا علــى رؤيــة هــذه المشاهــد العنيفــة، حــتى تحين لهــم الفرصــة، فيبــدأون في

تطبيق ما شاهدوه في اللعبة على أرض الواقع كنزعة ذهنية داخل هذا الإنسان.

ومؤخرًا انتشرت لعبة إلكترونية تدعى “صليل الصوارم” تجاوز عدد  مرات تحميل الجزء الأول منها
كثر من  ألف مرة، وهي لعبة مستوحاة من GTA المعروفة باسم “حرامي السيارات”، أصدرها أ
يــة مــن  عامًــا إلى  عامًا، وعبــارة عــن عــدة تنظيــم داعش بعــدة إصــدارات، موجهــة للفئــة العمر

ير المناطق. مراحل تبدأ بالقتال ثم التفجير إلى تحر

يتقمـــــــص خلالهـــــــا اللاعـــــــب دور أحـــــــد أفـــــــراد التنظيـــــــم المتطـــــــرف الـــــــذي يقـــــــوم بعمليـــــــات
قنص واشتباكات وسرقـــة ســـيارات وفك قنابل وذبـــح وتفجير مساجـــد ومنـــازل، وخلال ذلـــك ينفـــذ
عنـاصر التنظيـم عمليـات إرهابيـة ضـد قـوات عسـكرية ومنشآت بمختلـف أنـواع الأسـلحة، ويظهـر في

الخلفية الموسيقية “صليل الصوارم” النشيد الرسمي للتنظيم الذي يدعو للقتل.
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