
كــثر مــن كــرة القــدم الإلكترونيــة.. أرباحهــا أ
يكية والجميع يتهافت عليها السينما الأمر

, يناير  | كتبه أنيس العرقوبي

يــات والتعــرف علــى قــدرات ينتظــر عشــاق المســتديرة بفــا الصــبر فعاليــات المونــديال للاســتمتاع بالمبار
اللاعـبين ومهـاراتهم، وتشجيـع فرقهـم المنافسـة وتحفيزهـم علـى الظفـر بـاللقب، ولا يهـم إن جلسـوا

لساعات أمام شاشاتهم يُتابعون أدق التفاصيل والجزئيات.

هنــا، لــن نتحــدث عــن مونــديال  المقــرر إقــامته في قطــر، أي كــأس العــالم، بحلته التقليديــة الــتي
يكو وباولو روسي أو غيرهم، بل يعرفها الجميع ويلعب فيها أقطاب عالميين مثل بيلي ومارادونا وز
نسلط الضوء على فكرة القدم الإلكترونية التي خطفت الأضواء من الملاعب المعشبة وحملت معها

محبيها إلى أرضها الجديدة، إلى أجهزة الحاسوب.

مــع إعلان الاتحــاد الــدولي لكــرة القــدم (الفيفــا)، في وقــت ســابق هــذا الشهــر، احتضــان مدينــة ميلانــو
الإيطاليــة النســخة الرابعــة مــن كــأس العــالم لفرق كــرة القــدم الإلكترونيــة، في الفــترة مــن الســابع حــتى
يقًـا بينهـا فـريقين عـربيين (مصر السـعودية)، عـاد الجـدل التـاسع مـن فبراير/ شبـاط، بمشاركـة  فر
مجـــدّدًا حـــول موقـــع العـــرب في اللعبـــة وقـــدرة لاعـــبيهم على منافســـة نظرائهـــم مـــن الـــدول الـــتي
شهدت  نهضـة في هـذا المجـال، وذلـك في ظـل تهـافت الأنديـة الأوروبيـة علـى تشكيـل نسـخ إلكترونيـة
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لفرقها واستثمارها أموال طائلة.

ياضة الإلكترونية الر
حظيــت الرياضــات الإلكترونيــة في الســنوات العــشر الأخــيرة بشعبيــة وانتشــار كــبيرين، وذلــك مــع بــروز
أسـماء مشهـورة في هـذا المجـال وإقامـة بطـولات ومسابقـات محليـة ودوليـة عـبر الإنترنـت، إضافـة إلى
رصـد الجـوائز الماليـة الضخمـة، فيمـا نمـت سـوق هـذه الرياضـة بشكـل متسـا واجتذبـت الجمـاهير

اليافعة أو ما بات يُطلق عليهم “المواطنون الرقميون”.

كــثر تنظيمًــا وأوســع انتشــارًا وتختلــف الألعــاب الإلكترونيــة كثيرًا عــن الرياضــات الإلكترونيــة، فــالأخيرة أ
يـات، ولاعـبين محـترفين ومسابقـات رُصـدت لهـا ميزانيـات، وتتكـون مـن نواد رياضيـة ومـدربين ودور
وتُعد (eSports) شكل من أشكال مسابقات ألعاب الفيديو الجماعية المنظمة على شكل منافسات

وتصفيات تُجرى في عدة دول حول العالم.

نشأت الرياضة الإلكتروني بشكل غير منتظم في التسعينات، فيما أقُيمت أولى البطولات الرسمية في
عام  بسويسرا، تحت اسم كأس العالم لكرة القدم التفاعلية (FIWC)، وهي مسابقة دولية
لألعــاب فيــديو كــرة القــدم أقُيمــت تحــت رعايــة الفيفا وبالشراكــة مــع (EA Sports) وســوني كمــبيوتر
انترتينمنت أوروبا، ليتم تغيير اسمها في  إلى كأس العالم لكرة القدم الإلكترونية، كما تعد هذه
كبر مسابقة رياضية رقمية على المسابقة الإلكترونية، بحسب موسوعة “غينيس” للأرقام القياسية، أ

الإطلاق، وشهدت نسخة  مشاركة . مليون لاعب من كافة أنحاء العالم.

وفي بطولــة عــام  شــارك متســابقون علــى أجهــزة Xbox one وPlayStation 4 للمــرة الأولى،
يــز الشهــري بالبطولــة الــتي أقيمــت في مدينــة ميــونيخ الألمانيــة بعــد أن هــزم وفــاز الســعودي عبــد العز

الفرنسي جوليان داسونفيل.

وفي مــارس/ آذار ، فــاز محمد الباشــا مــن الــدنمارك ببطولــة العــالم الــتي أقيمــت بمدينــة نيويــورك
الأمريكية، بعد أن هزم الإنجليزي شين آلان، فيما أقُيمت نُسخ  و و بالعاصمة
البريطانية لندن وفاز بها على التوالي الإنجليزي سبنسر إيلينغ والسعودي مساعد الدوسري والألماني

محمد هاركوس.
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من الواقع إلى الحيز الافتراضي
تُحــاكي الرياضــة الالكترونيــة الواقــع بطريقــة هائلــة، إلى درجــة أن أســطورة المنتخــب الإيطــالي (الأزوري)
يا بيرلـو كتـب في مذكراتـه “أنـا أفكـر، إذاً أنـا ألعـب”، وبأنـه “في نهـار  يوليـو  كنـت نائمـاً، ثـم أنـدر
صـحوت ولعبـت البلاي سـتيشن، وفي المسـاء ذلـك فـزت ببطولـة كـأس العـالم”، هذه الكلمـات تعكـس

.(EA SPORTS FIFA) العلاقة القائمة بين اللاعبين المحترفين ولعبة

ومن هذا الجانب، بات لكرة القدم الإلكترونية تأثيرًا جليًا على اللعبة التقليدية وطريقة ممارستها من
قبـل اللاعـبين المحـترفين علـى المسـتطيل الأخـضر، إذ كشـف نجـم آرسـنال الإنجليزي النيجـيري أليكـس
، أنه قام بتحسين أجزاء من طريقة لعبه مستخدمًا لعبة فيفا، وهو الأمر ذاته

ٍ
إيوبي، في وقت سابق

كدّ استخدام تصنيفه في بالنسبة لـ”روميلو لوكاكو” مهاجم نادي مانشستر يونايتد الإنجليزي الذي أ
ألعاب الفيديو ليقوم بتطوير نفسه في الحياة الحقيقية.

الأندية الأوروبية
في محاولة منها لترسيخ تواجدها في الرياضات الإلكترونية، سعت الأندية الأوروبية إلى التحوّل المبكر
إلى العالم الافتراضي وتأسيس فرق خاصة بها في هذا المجال، نظرًا للعوائد المالية الضخمة التي تدرها

مثل هذه البطولات، وكذلك المواهب التي يمكن الاستفادة منها في حال المشاركات العالمية.

وكعادتها كانت بريطانيا سبّاقة في هذا المجال، إذ كان نادي وست هام الإنجليزي أول أندية النخبة
التي توقع عقـدًا مـع وصـيف كـأس العـالم التفاعليـة للعبـة فيفـا الشهـيرة، شـون آلان، وتبعـه مـانشستر
ســيتي الــذي وقــع مــع كيز بــراون لتمثيــل النــادي في المنافســات العالميــة، ليتأســس بعــدها الــدوري
، والــتي انطلقــت بدايــة ،(EA Sports) الإنجليزي لكــرة القــدم الإلكترونيــة بالشراكــة مــع شركــة

وتوّج بأول ألقابها نادي ليفربول الإنجليزي.

انتشرت الظاهرة لتشمل أقطاب اللعبة في القارة الأوروبية، بدايةً من ألمانيا أين أسّس فولفسبو في
العام  قسمًا خاصًا بالرياضة الإلكترونية ولحق به “شالكه”، وأندية الدرجتين الأولى والثانية
في الـــ”بوندسليغا”، ثــم إســبانيا حيث اعتمــد نــادي فالنســيا نســخة إلكترونيــة تُمثله حــول العــالم، وفي
البرتغـال أنشـأ نـادي سـبورتنغ لشبونـة البرتغـالي قسـمًا للرياضات الإلكترونيـة وضـم أحـد نجـوم لعبـة
فيفا ونجح أيضًا بالتوقيع مع  شركات راعية، ومنها إلى فرنسا حيث أسّست أندية كباريس سان
جيرمــان وأولمبيــك ليون ومرســيليا أنديــة إلكترونيــة، وســارت علــى شاكلتهم الأنديــة الكــبرى في إيطاليــا
كاديمية خاصة  كـ”آسي” ميلان ويوفنتوس، فيما أعلن نادي هيراكليس ألميو الهولندي عن تأسيس أ

لتطوير وتحسين قدرات جميع من يرغب في احتراف الألعاب الإلكترونية.
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لم يقتصر الاهتمــام المتزايــد بلعبــة الجديــدة علــى الأنديــة الرياضيــة فقــط، بــل شغــف المغــامرة ومحاولــة
اقتحــام الســوق الواعــدة جذب عمالقــة الرياضــة وأيقوناتهــا علــى غــرار نجــم آرســنال الإنجليزي الألمــاني
مسعود أوزيل الذي أعلن في وقت سابق عن تأسيس فريق “M10 eSports Team” الخاص به
وضمــه لثلاثــة لاعــبين (Squirrel .Pedro. Üstun)، ليلتحــق بمــدافع برشلونــة جــيرارد بيكيــه الــذي
أسّـس شركتـه الخاصـة (eFootball.Pro)، وزلاتـان إبراهيمـوفيتش صـاحب الاسـتثمارات الكـبرى في

هذا المجال.

سوق واعدة
ــات الملايين ويشمــل ــالـ(Esports) إلى مئ في الســنوات الأخــيرة، ارتفعــت أعــداد الجمــاهير المهتمــة ب
التعـداد الحـاضرون في الملاعـب الضخمـة لمشاهـدة مجموعـة مـن المتسـابقين يجلسـون إلى حواسـبهم
بينما يُعرض كل ما يقومون به على شاشات ضخمة، أو المتابعين من خلال البث المباشر على المنصات

كـ”يوتيوب” وتويتش وفيسبوك.

ير، تابع حوالي  مليون مشاهد على الانترنت مباشرة مباراة نهائي بطولة العالم لكرة وبحسب تقار
كثر من العام الماضي بـ  مليون متابع في عام ، في القدم الالكترونية في لندن في عام ، أ
حين تـابع البطولـة  شخـص حـول العـالم حسـب أرقـام الفيفـا، فيمـا تـوقعت شركـة الاسـتثمارات
“غولدمان ساكس” أن يصل جمهور الرياضات الإلكترونية إلى  مليون شخص في جميع أنحاء

العالم بحلول العام ، متفوقًا على جماهير ألعاب رياضية تقليدية ذات شعبية عريضة.

كمــا يتوقــع المختصــون أن تشهــد مشاهــدة المنافســات الرياضــات الإلكترونيــة، ســواء شخصــيًا أو عــبر
الإنترنت اتساعًا وانتشارًا كبيرين خاصة لدى فئة الشباب ما بين  و عامًا، وتتسم هذه الفئة

بأنها مستعدة للإنفاق، وانفصالها عن التلفزيون التقليدي وما يتعلق به من إعلانات.

٪ يــادة في متوســط الإيــرادات للرياضــات الإلكترونيــة بـــ كمــا كشــف موقــع Newzoo أنّ هنــاك ز
، في العام ٪ مليون دولار، وازدادت  بـ  بلغ إجمالي الإيرادات  سنويًا، ففي عام
يـادة السـنوية في إجمـالي الإيـرادات حيـث بلغـت  مليـون دولار، وفي عـام  بلـغ متوسـط الز
.٪، فيمـــا حققت في  إيـــرادات قـــدرها  مليـــون دولار، ويُتوقـــع أن تحقـــق الرياضـــات

. مليار دولار من إجمالي الإيرادات في . كثر من الإلكترونية أ

في المقابل، بلغت أرباح صناعة ألعاب الفيديو بينها (الرياضات الإلكترونية) خلال النصف الثاني من
كثر من  مليار دولار بزيادة  بالمئة عن عام ، وهي أعلى نسبة نمو لأي عام ، أ
صــناعة مقترنــة بالتكنولوجيــا والفنــون في العــالم لتتخطــى أربــاح الســينما الأميركيــة والهواتــف المحمولــة

وأجهزة الكمبيوتر.
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استثمارات
ــا ــا وملاعبً ــيرًا، فهــي تمتلــك لاعــبين وفرقً لا تختلــف الرياضــات الإلكترونيــة عــن نظيرتهــا الواقعيــة كث
وجماهيرًا ومسابقات محليـــة ودوليـــة وأيضًـــا رعـــاة وشركـــات إعلانـــات. فقـــد بـــدأ النمـــو الهائـــل لـ
Coca-Colaو Audi) يــة، بمــا في ذلــك Esports في جــذب انتبــاه كبــار الشركــات والعلامــات التجار
ـــا دفعهـــم إلى ضـــخ أمـــوال طائلـــة في ســـوق الرياضـــات وPepsiCo وGillette وBud Light)، ممّ
الإلكترونية من أجل الوصول إلى واحدة من أهم المجموعات السكانية حول العالم، عشاق الرياضة

الصاعدة، بعدما تعذّر على الإعلانات التقليدية جذبهم.

ية المهتمة بالرياضات الجديدة شركات مختلفة الأنشطة، مثل ستيت تشمل قائمة العلامات التجار
فارم وديزني وسبوتيفي وتويوتا وماستركارد، وتشيز إيت، وهيرشي وسيفورا وآير آسيا وآورونج.

كثر، مع دخول أبل وغوغل اللتين أعلنتا كثر فأ ويبدو أنّ الرياضة الإلكترونية في طريقها إلى التطور أ
كثر من  مليون دولار في مجال صناعة الألعاب على الهواتف الذكية والمدمجة مؤخرًا استثمار أ
يـد مـن الاهتمـام في الإبـداع علـى أجهـزة البلاي سـتيشن، مـا يوحي بثورة تنافسـية منتظـرة تضفـي المز
والتحسين في جودة الألعاب ذاتها. وكانت أمازون استحوذت في وقت سابق على موقع بث مباريات
يبًا أول من راهن على أن يتحوّل الموقع الرياضة الإلكترونية “تويتش” مقابل مليار دولار، وهي تقر

إلى شركة كبرى.

مــن جهــة أخــرى، فــإنّ الرهــان علــى تطــور وقــدرة الرياضــة الإلكترونيــة علــى تحقيــق عوائــد وإيــرادات
ضخمـــة، لم يقتصر علـــى الشركـــات متعـــددة الجنســـيات (الكارتيـــل) الاســـتهلاكية وأقطـــاب الصـــناعة
التكنولوجية، فالحكومات نزلت بثقلها سواء من خلال ضخ الاستثمارات الضخمة كالصين، بوضعها
يــق تســهيلات خطــة خماســية لخلــق مــشروع للرياضــة الإلكترونيــة بمبلــغ  مليــار دولار، أو عــن طر
وإجراءات قانونية كما هو الحال بالنسبة لألمانيا حين أعلنت موافقتها على تغييرات جديدة في اللوائح
المتعلقة بقانون الهجرة للعمالة الماهرة، ومنها منح “تأشيرة الرياضات الالكترونية” للمحترفين بداية

. من آذار مارس

بدورها، تقدم بعض الجامعات الأميركية في الوقت الراهن منحاً للتدريب على الألعاب الإلكترونية
الرياضية، بينما يرتبط كثير من اللاعبين الكبار بأندية أوروبية كبيرة ويحققون مكاسب مالية جيدة.

https://bit.ly/2GzdcYu


العالم العربي
في العالم العربي، تسبق دول الخليج وخاصة السعودية وقطر (آسباير زون) والإمارات بعض الأقطار
الأخرى في تطوير الرياضات الإلكترونية، ويعود ذلك إلى قيمة الاستثمارات التي ترصدها تلك الدول

لتشجيع اللاعبين وترقيتهم من خلال الدعم اللوجستي المتمثل في المرافق أو فرص التدريب.

وكــان الاتحــاد الســعودي للرياضــات الإلكترونيــة والذهنيــة (SAFEIS) بالشراكــة مــع رابطــة الــدوري
الســعودي للمحــترفين وشركــة» EA العالميــة، أعلــن سابقًــا عــن إطلاق الــدوري الإلكــتروني للمحــترفين،
ــادي الاتحــاد والــذي ضــم في صــفوفه بطــل العــالم مساعــد الــدوسري وراكــان وفــاز بنســخته الأولى ن

المطيري.

وتعد المملكة من أوائل الدول في منطقة العربية والشرق الأوسط التي تبنت الرياضة الإلكترونية، إذ
يقــدم (SAFEIS) الــذي أنشــأ في  دعمــاً هــائلاً للاعــبين، وقــام برعايــة عــدة فــرق في البطــولات
العالمية مثل ISFE وFIFA eNations Cup، إضافة إلى بتنظيم دوري احترافي للرياضات الإلكترونية

.FIFA من أجل

انطلقت اليوم في النادي بطولة كرة القدم #فيفا_ في البلايستيشن لطلاب
pic.twitter.com/2lsZkxPz0x .المرحلة الابتدائية

binalhajebclub) January 28,@) نادي الحي بمتوسطة ابن الحاجب —
2020

 وفي الإطــار ذاتــه، أعلــن الاتحــاد المصري للرياضــات الإلكترونيــة في شهــر يونيــو المــاضي، عــن تأســيس
مسابقات كبرى، أولها دوري كرة القدم الإلكترونية تُشارك فيه الأندية إضافة إلى تنظيم أول بطولة
لمراكـز الشبـاب وأول بطولـة للجامعـات بالإضافـة إلى دوري كـرة القـدم الإلكترونيـة بالتعـاون مـع نقابـة

الصحفيين.

وكان رئيس الاتحاد المصري ونائب رئيس الاتحاد العربي للألعاب الإلكترونية، أشرف عبدالباقي أعلن في
كاديميــات بمختلــف وقــت ســابق أنّ نــادي الأهلــي أول المنظمين إلى الرياضــات الإلكترونيــة ســيطلق أ

المحافظات تختص بتدريب الشباب على تلك الألعاب.

وفي تونس نجح الترجي الرياضي في أن يكون سبّاقًا لمواكبة التطورات وأعلن تزامنًا مع احتفاله بالعيد
المئوي لتأسيسه ، عن تأسيس قسم إلكتروني يُدافع عن ألوانه في المسابقات المحلية والدولية،

https://twitter.com/hashtag/%D9%81%D9%8A%D9%81%D8%A7_20?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://t.co/2lsZkxPz0x
https://twitter.com/binalhajebclub/status/1222194230367608832?ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/binalhajebclub/status/1222194230367608832?ref_src=twsrc%5Etfw


يــاضي الســاحلي والنــادي الإفريقــي والنــادي لتلتحــق بــه كوكبــة مــن الأنديــة المعروفــة مثــل النجــم الر
الصفاقسي والملعب التونسي وشبيبة القيروان.

وكـان الاتحـاد التـونسي للرياضـات الإلكترونيـة تأسـس عـام  وهـو المـشرف علـى ممارسـة اللعبـة
وتنظيم المسابقات المحلية وأيضًا دعم المشاركين في المحافل الدولية ككأس العالم للأندية الإلكترونية.

أمّا في ليبيا، ينظم اتحاد كرة القدم الإلكترونية أربع مسابقات، وهي الدوري الممتاز والدرجة الثانية
وكاس ليبيا والسوبر وذلك بمشاركة  نادياً، حيث تأسّس الاتحاد الليبي لكرة القدم الإلكترونية في

نوفمبر  ومقره المدينة الرياضية بطرابلس العاصمة.

وانطلقــت أولى مواســم الــدوري في شهــر ديســمبر ، وحقّــق أهلــي طرابلــس بطولــة أول نســخة
 تلاه الأهلي بنغازي ثم الجزيرة ليضيف الأهلي بنغازي لقبا ثانيا في خزائنه بعد تحقيقه لقب

في النسخة الرابعة.

معوقات التجربة العربية
قال المدير التنفيذي للاتحاد التونسي للرياضات الإلكترونية أمين بونواس، في تصريح لـ”نون بوست”
إنّ الرياضـــة الإلكترونيـــة في العـــالم العـــربي لم تصـــل بعـــد إلى درجـــة الاحـــتراف والتطـــور كمـــا في الغـــرب،
فالحكومات العربية هي من تنفق وتستثمر من أجل النهوض بالقطاع، مشيرًا إلى أنهّ من السابق
لأوانه التحدث عن سوق عربية واقتصاديات إلكترونية في ظل غياب الشركات الكبرى التي تستثمر
يــات محترفــة وخلــق جيــل رقمــي عــربي قــادر علــى وتضــخ أمــوال طائلــة في المجــال مــن أجــل تــركيز دور

المنافسة وتحقيق الألقاب.

ويرى مختصون أنّ العالم العربي مازال بعيدًا عن المستوى الذي وصلت إليه بعض الدول الأوروبية
والآسيوية، وذلك لقلة المنافسات الإقليمية وضعف التنسيق فيما بينها في هذا المجال، كما أشاروا
إلى أنّ الاتحاد العربي للرياضات الإلكترونية لا يضم سوى السعودية ومصر والإمارات وتونس والأردن

ولبنان والعراق والبحرين واليمن.

أذ تُعاني أغلب الفرق العربية التي أنشأت أقسام إلكترونية من أزمات مالية متتالية حدّت من تقدمها
علــى مســتوى النتــائج محليًــا وإقليميًــا، لذلــك يُعــد تمويــل الرياضــات الإلكترونيــة أحــد أهــم العوائــق
الحقيقيـة الـتي قـد تعترضهـا مسـتقبلاً، لأن اللاعبـون الرقميـون بحاجـة إلى تـوفير الإمكانيـات والحيطـة
وأيضًــا الرعايــة الطبيــة، فللرياضــة الإلكترونيــة إصاباتهــا وأمراضهــا كنظيرتهــا الواقعيــة فمــن الممكــن أن
يتعــرض اللاعــب إلى إصابــة علــى مســتوى اليــدين والرســغ والظهــر، إضافــة إلى معانــاته مــن إجهــاد

العينين، وعدا عن إمكانية تعاطيه المنشطات المحظورة في هذا القطاع.



ويبون الرياضه الإلكترونيه تتطور ?

Abdulrahman (@ksa_w_2030) January 30, 2020 —

مـن جهـة أخـرى، إن الاحـتراف في الرياضـات الإلكترونيـة بالنسـبة للشبـاب العـرب، يُعـد أمر بعيـد المنال
ومطلب غير واقعي، وهو ما يحد من تألقهم وإبداعهم، خاصة في ظل الصورة النمطية الراسخة في
عقل السواد الأعظم في المجتمعات العربية والتي تتلخص في أنّ الرياضات الصاعدة ليست إلاّ مجرد

لعبة لا ترتقي إلى العمل الذي يدر أموالاً. 

يبية ومساقات دراسية غادة المقبل : في البلدان الأخرى هنالك دورات تدر
جامعية في الرياضة الإلكترونية وحال وجود ذلك يمكنني تشجيع الآخرين على

امتهانها لوجود مستقبل متوقع مستقر لهم#منتدى_مسك_العالمي

fahadalghafis) November 14, 2019@) فهد الغفيص —

يز المستوى الاحترافي إلى ذلك، يعد العالم الافتراضي المدعوم بتطور تقني سريع بمثابة فرصة ثمينة لتعز
للاعـبين العـرب، كمـا تلعـب التكنولوجيـا دوراً أساسـياً في تشجيـع الـرواد الجـدد علـى المنصـات الرقميـة
على ممارسة اللعبة افتراضيًا، وذلك بمنحهم بعدًا جديدًا وفرص مثالية، فهؤلاء الذين لا يجيدون
اللعبة أو تمنعهم إعاقة ما من ممارستها، يمكنهم أن يتحولوا إلى لاعبين أو نجومًا على الشاشات، لا

يقلون قيمةً عن نظرائهم المحترفين على أرض الواقع، أمثال ميسي ورونالدو وغيرهم.
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